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A UTILIZACAO DA INFORMATICA EDUCACIONAL NAS
ESCOLAS DO ENSINO FUNDAMENTAL E MEDIO

Arnaldo Gomes do Amaral *

Resumo

O trabalho foi realizado com populagao
amostra de professores do Ensino Fundamental e
Médio. Tentou-se mostrar como estd a utilizagdo dos
recursos de informadtica nas escolas estaduais ¢
particulares, bem como o nivel de interesse de
atualizacao desses profissionais.
PALAVRAS-CHAVE: Educagdo e Informatica.

Abstract

Tis paper was accomplis hed with sample
population of elementaryand high school teachers . 1
tried to present how the use of computer resources in
state and private schools is, as well as the level of
interest in the modernization of those professionals.
KEYWORDS: Education and Computer.

Introducao

Com a evolugdo do processo educacional,
esta-se presenciando a necessidade de inovar a

metodologia de ensino utilizada.

Para facilitar este trabalho, estd sendo utilizada
uma nova ferramenta que ajudard e muito o
desenvolvimento da aprendizagem do aluno, fazendo
das aulas algo mais atrativo, segurando a atengao do
educando, for¢ando o raciocinio, ¢ abrindo novas
fronteiras, onde o aluno pode obter informacdes de
todas as partes do mundo.

Esta tecnologia também sofre restrigdes, tanto
por professores que evitam utilizar-se desta nova
metodologia, quanto do alto custo inicial para montar
um Laboratério de Informética, capaz de atender a
uma sala de aula por vez.

Estd sendo discutida ultimamente por
profissionais da educagdo, a real melhoria no ensino,
saindo vérias opinides. Mas, com a utilizacdo da
informatica, o aluno certamente descobrird novamente
o verdadeiro sabor do aprender.

1. Estrutura do trabalho
1.1 Objetivos Geral e Especificos

O objetivo geral deste trabalho é mostrar o
quanto é necessdrio investir em recursos materiais
humanos, para que esta nova tecnologia possa estar
disponivel para os alunos do Ensino Fundamental e
Médio.
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Objetivo especifico é, através de dados
coletados, informar a quantidade de professores que
se utilizam destes meios para enriquecerem suas aulas,
trazendo ao aluno uma nova oportunidade de
aprender.

1.2 Metodologia

A metodologia utilizada foi a aplicagio de
questiondrios entre os professores participantes do
WORKSHOP DE MULTIPLICACAO DE
APRENDIZAGEM DO PROJETO 'APRENDIZ
DO FUTURQ', realizado pelo Niicleo Regional de
Ensino de Umuarama.

2. Evolucao dos computadores

Parte da evolugdo humana aconteceu por
mero acaso. Em outros casos, através da observagao
de poucos homens aos problemas corriqueiros do
cotidiano, que tentavam encontrar uma solugdo,
pessoas simples ou ndo, que contribuiram direta e
indiretamente para os avangos tecnoldgicos e a
soluciio dos mais variados tipos e nivets.

O nosso mundo experimentou mudangas
desde a épocaem que os homens apenas grunhiam ¢
se valiam de poucos conhecimentos e ferramentas
rudimentares, até atualmente, em que, a cada dia se
descobrem mais novidades para diminuir antigos
problemas e novas dificuldades.

Cada época apresenta seus principais
pensadores, inventores, pessoas de diversos niveis
de conhecimentos. Para que acontecesse uma
invencio e pudesse se tornar moda e ser conhecida
por quem se interessasse, demoravam anos ou até
mesmo décadas.

O curioso € que o intervalo, acadanovaelapa
de conhecimento e de descobertas da humanidade,
vai diminuindo de tal forma que o que era “top” de
linha no ano passado, hoje jd ¢ visto como algo

corriqueiro ou até mesmo como uma tecnologia
ultrapassada.

2.1 As geracoes dos equipamentos

Primeira Geragiio (1939-1950)

Computadores grandes que utilizavam
valvulas, eram de dificil manuten¢io e consumiam
grande quantidade de energia. O EDVAC, construido
em 1948, foi o primeiro computador a utilizar 0s
conceitos de Von Neumann.

Segunda Geragdo (1950-1960)

As vélvulas foram trocadas por transistores de
silicio, diminuindo o tamanho do computador, além de
mais baratos, mais rapidos e muito mais resistentes
que a valvula.

Terceira Geragdo (1960-1973)

A IBM contribuiu sensivelmente com estanova
geragiio de computadores, por ter langado o IMB S/
360 em que microcircuitos, também conhecidos por
CI (circuito integrado). A partir dessa geragao,
comega-se a utilizar o termo “byte” para indicar o sinal
de conjunto de 8 bits e também o uso dos grandes
discos de armazenamento que tinham capacidade de
5 Mbytes ¢ mediam aproximadamente 24 polegadas
de didmetro, os chamados RAMAC (Random Access
Nethod of Accounting and Control) da IBM.

Quarta Geragao
Padrio de microcircuitos: VLSI (Very Large
Scale Integration).

2.2 Cronograma da evolucio da microinformatica

A partir da década de 70 € que se comega a
histéria da microinformética, considerada em seu inicio
uma atividade de hobbystas por engenharia eletronica.

1971 - A Intel langa o processador 4004, que
fez parte da primeira era dos CPU (Central
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Processing Unit). Composto por um processador
de 4 bits, sendo desenvolvido para maquinas
calculadoras,

1974 - O processador Intel 8080, um
descendente dos 4004, foi entio desenvolvido. E
lan¢ado o Mark-8, que utilizava o processador Intel
8080 com 256 de memoria RAM.

1975 - O MITS Altair 8800, um kir de
computador baseado na CPU Intel 8080. Nesse ano
Bill Gates, desenvolve uma versio de BASIC
(Beginners All-purpose Symbolic Instruction
Code) para o Altair 8800.

1976 - Steve Jobs e Steve Wozniak
desenvolveram o micro Apple I.

1977 - Apple II se torna um sucesso de
mercado de microcomputadores, passa a ter monitor
e teclado, junto com 16 Kb de memériae 16 Kb de
Memoria RAM.

1977 - O primeiro Software de aplicagio de
microcomputador popular que foi lancado, tratava-
se do processador de texto WordStar, seguido do
dBase para administragio de dados e o VisiCalc para
planilhas eletrdnicas de cdlculo.

1980 - A Microsoft compra os direitos do
Sistema Operacional da Computer Products,
chamado QDOS.

1981 - IBM langa o IBM-PC, baseado no
Intel 8O8S.

1982 - Lancado pela Intel o processador
80286 que poderia ter até 16 Mbytes de meméria
RAM.

1983 - Um computador langado pela Apple,
o Lisa, traz um estranho dispositivo para a época, o
“Mouse”.

1984 - A Apple langa o primeiro Macintosh,
com uma interface amigdvel conhecida por GUI.

1985 - Intel langa o processador 80386.

1987 - O Macintosh 11 foi lan¢ado, baseado
no Motorola 68020, com 1 Mb Ram e um disco
rigido, com Videos graficos de VGA.

1988 - O Macintosh 11 com processador

Motorola 68030 com co-processador matemitico
68882 com 4 Mb de memdéria RAM.

1989 - Intel langa o processador 80486 com
um co-processador matemdtico embutido e
velocidade a partir de 25 mHz.

Disquete DSHD de 51/4" (Double Side High
Density) com dois lados, de alta densidade e
capacidade de 1.2 Mb de armazenamento.

A Macintosh lanca o Mac Portable, com um
Motorola 68000 de 16 mHz, 4 Mb de meméria RAM
e um monitor LCD (Liguid Cristal Display) com
exibicao monocromiitica.

1990 - A Microsoft langou o Windows 4.0.
Embora o Windows tivesse sido criado hd alguns anos,
foi 0 MS-DOS que permaneceu como o Sistema
Operacional para PCs.

1992 - Os virus se espalham por todo o
mundo.

1993 - A Intel lanca o Chip Pentium.
Chamada de 80586.

A Microsoft desenvolve o Windows NT, uma
plataforma para solugdes em redes Cliente/Servidor.

1994 - Foi apresentado o primeiro PowerPC,
com tecnologia hibrida da IBM e daApple.

A IBM lancou o Sistema Operacional OS/2
Warp, para competir com Windows.

1995 - A Netscape se tornou a ferramenta
de navegacio para o PC e usudrios de Mac de acesso
a Internet.

A Microsoft langou o Windows 95, um
verdadeiro sistema multitarefa.

1996 - IBM langa o Sistema Operacional OS/
2 Warp Server 4.

A Microsoft lanca em julho 0 Windows NT
4.0.

1997 - A Intel lan¢a em janeiro o Pentium
MMX com velocidade de 166 MHz, e em maio lanca
0 Pentium I com velocidade de 233 MHz.

A Cyrix langa o processador 6x86MX
PR233.

A AMD, langa o processador K6.



1998 - Previsio do langamento do Windows
98, pela Microsoft, conhecido por projeto Memphis.
Além do projeto Cairo, conhecido por Windows NT
340,

Com esta evolucdo da Informdtica, entre
software e hardware, o processo de informatizagdo
foi assimilado com facilidade, tanto pelas empresas
COMO POr usudrios que possuem microcomputadores
€m suas casas.

3. Coleta de Dados

Apés revisio bibliogrifica, as informagoes
obtidas com o orientador forneceram subsidios para
a elaboragio de um questiondrio que seria aplicado
em populagdo/amostra previamente determinada na
cidade de Umuarama - Estado do Parand.

O trabalho de campo foi realizado a partir
do Plano de Acdo que constou de entrevistas
realizadas com professores participantes do
WORKSHOP DE MULTIPLICACAO DE
APRENDIZAGEM DO PROJETO APRENDIZ
DO FUTURO, realizado pelo Niicleo Regional de
Ensino de Umuarama, cuja andlise e discussio dos
resultados, serd tratado posteriormente.

3.1 Sele¢io dos Sujeitos

Os participantes do estudo foram 84 (oitenta
¢ quatro) professores participantes do WORKSHOP
DE MULTIPLICACAO DE APRENDIZAGEM
DO PROJETO APRENDIZ DO FUTURO,
realizado pelo Niicleo Regional de Ensino de
Umuarama, os quais concordaram em responder o
questionario.

3.2 Instrumentagio e coleta de dados

O instrumento a ser usado para coletar 0s
dados necessérios para formarem opinides e servir
de referencial para serem analisados e discutidos, foi
0 questiondrio e as entrevistas:

O questiondrio modelo consta de vinte e uma
(21) questdes de cardter de multipla escolha e uma
(01) questdo descritiva, e intimamente relacionadas ao
tema e/ou com as dificuldades encontradas pelos
professores em se atualizarem, devido a carénciaem
suas cidades de origem. Salienta-se que o referido
modelo foi testado em pequenos grupos de
professores, 0 que permitiu ao pesquisador verificar
que sua formulagao nao gerava ambigiiidades de
interpretagdo de linguagem.

4. Analise dos Resultados

As entrevistas que foram realizadas com
Jimitagdo do estudo, por se tratar de uma pesquisa
voluntéria, poderiam esbarrar no desinteresse por parte
do pesquisado, o que poderia contu rbar os resultados
finais. Alguns respondentes deixaram questoes em
branco, pois a mesma nao correspondia a sua
realidade atual.

O objetivo deste trabalho € proporcionar um
comparativo da utilizagdo da informatica por
professores do Ensino Fundamental e Médio, e tentar
determinar a quantidade de professores que realmente
usam esses equipamentos com toda sua
potencialidade.

TABELA N.°01 - SEXO

|SEXO Freqiéncia |Percentual |
Masculino 13 115.47

Feminino___ |71 45z |
Total 84 1100.00 |

Verificando a tabela acima, encontram-se 71
opcdes de respostas (84,52%) para as pessoas do
sexo feminino, contra 14 opcdes de respostas
(15,47%) para as pessoas do sexo masculino, o que
comprova a participagdo efetiva das mulheres, na drea
da educacio para o ensino de 1.7 ¢ 2.° Graus.
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IDADE Frequéncia |Percentual
Até 25 Anos 3 .07
De 26a 30 Anos |27 32.14
De 31 a 35 Anos |18 21.42 )
De 36 a 40 Anos |21 25.00
Acima de 40 Anos |15 17.85
Total Geral 84 100.00
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Analisando as respostas, encontra-se a faixa
etaria de 26 a 30 anos com a maior opgao de
respostas no total de 27, perfazendo 32,14%,
seguida de 21 opgdes de respostas para de 26 a 40

TABELA N.°03 - ESCOLARIDADE

anos, sendo 25%, o que indica que a classe que atua
no magistério estd preparada para assimilar as novas
mudangas do processo ensino-aprendizagem com a
utilizagéo de recursos de informética.

[ESCOLARIDADE  [Fregiiéncia  |Percentual
'3° Grau Incompleto |18 21.48

32 Grau Completo  [24 128.57
P6s-Grad. Incomp. |6 7.14
Pos-Grad. Completo |36 42.86
Total Geral 84 100.00
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Grifico N.° 03 - ESCOLARIDADE

As informacdes obtidas dos respondentes
demonstram que os professores estdo se atualizando.
Hé 36 opcoes de repostas para profissionais com
Curso de POS-GRADUACAO COMPLETA,
sendo 42,85%. Isto é muito significativo. Vé-se que
os professores estdo preocupados para melhorar o

POSINCOM

POSCOMPL

processo de ensino-aprendizagem. A seguir hd 24
opgdes de respostas para 3.” GRAU COMPLETO,
correspondendo a 28,57%. Encontram-se também 18
opgodes de respostas para 3. GRAU INCOMPLETO.
Estas op¢des de respondentes que atuam nas escolas
como auxiliares.



TABELA N.° 04 -TEMPO DE MAGISTERIO

TEMPO FreqUéncia | Percentual ]
Nao Respondeu |9 [10.71 |
Até 5 Anos 15 17.86
De5al0Anos 24 (2857
De 10 a15Anos 21 25.00

De 15220 Anos 9 ) 10.71

Acima 25 Anos 6 7.143

Total Geral 84 100.00
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DE 5a 10 ANOS DE 15 a 20 ANOS
ATE 5 ANOS DE 10 a 15 ANOS ACIMA 25 ANOS

Grifico N." 04 —- TEMPO DE MAGISTERIO

Através das respostas obtidas, verifica-seque  anos, totalizando 25%. Isto € muito significativo, pois
24 professores optaram pela opgdo: De 05 a 10 demonstra que a maior parte dos respondentes
anos, correspondendo a 28,57%. Seguem 21 entrevistados possui uma grande experiéncia na drea
professores que optaram pelaresposta: De 11a 15 domagistério



TABELA N.°05 — SUA ESCOLA POSSUI COMPUTADORES

'OPGOES [Freqiéncia |Percentual
Nao tem 112 14.28
Tem o1 38 3928
Temde 2a5b 36 42.86

Tem de 6 a 15 3 3.57

Total Geral 84 100.00
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Com as respostas obtidas, verifica-se que 36  informaram que sua escola possui 01 computador,
profissionais informaram que sua escola possui de 02 correspondendo a 39,28%. Isso nos leva a concluir
205 computadores, sendo 42,85%, mostrando que  que algumas escolas ndo entraram no processo de
as escolas estio se equipando, iniciando 0 processo informatizagio e que esses equipamentos existentes
de informatizagdo. Houve 33 profissionais que  sd0 utilizados para servico administrativo.

TABELA N.°06 — DOS COMPUTADORES EXISTENTES, QUANTOS SAO PARA USO DE PROFESSORES

OPCOES ~ [Frequéncia  |Percentual
Nenhum — [56 |66.67 -
Um 28 33.33
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Griafico N.* 06 — DOS COMPUTADORES EXISTENTES, QUANTOS SAO PARA USO DE

PROFESSORES

Através das respostas obtidas, verificam-se
56 opcdes informando que NENHUM dos computa-
dores existentes na escola se destina ao uso do pro-
fessor, sendo 66,67%. Isto € muito significativo,
demonstrando que os professores preparam seu

INFORMACOES SOBRE O PROFESSOR

material de trabalho de outra forma. A seguir, vém 28
opcdes para UM COMPUTADOR disponivel para
professores, correspondendo a 33,33%. Conclusio:
as escolas que possuem computadores, utilizam-nos
em dreas administrativas, e nio em areas educacionais.

TABELA N.° 07 - POSSUI COMPUTADOR EM CASA

OPCOES Freqiiéncia  Percentual
Sim 142 50.00
Nao 42 50.00

Total Geral 84 100.00

Dos respondentes entrevistados nesta
questio houve empate, com 42 opgdes de respostas
de professores que possuem computador e 42
opgdes de respostas para professores que nio

possuem computador. Isso demonstra com muita
evidéncia a preocupagdo dos professores em se
atualizarem para uma melhoria do material didaticoe
do seu desempenho na docéncia.
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TABELA N.° 08 — HA QUANTO TEMPO POSSUI COMPUTADOR EM CASA

Numero de Observacdes

OPCOES Frequéncia |Percentual
Nao tem 42 50.00
Menos de 1 Ano 9 10.71
De1a3 21 25.00
Dedas  [12  [14.29
Total Geral 84 100.00
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Dos respondentes entrevistados, 50%  opg¢oes de respostas para: De 04 a 05 anos, totalizando
declararam possuir computador em casa. Entre esses,  14,29%. Esses resultados demonstram que a
encontram-se 21 op¢des de respostas para: De 01 a preocupagdo em se atualizar estd fortemente presente
3 anos, correspondendo a 25%. Depois vém 12 em muitos professores hd alguns anos.

TABELA N.° 09— QUANTOS CURSOS NA AREA DE INFORMATICA VOCE POSSUI

OPCOES ~ |Freqiéncia  |Percentual ]
Nao Respondeu |9  10.71
Um Curso 63 75.00
De 02203 9 B ALV
Acima de 05 3 367
Total Geral |84 J100.00
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GraficoN.° 09 - QUANTOS CURSOS NA AREA DE INFORMATICA VOCE POSSUI

Foram encontradas 63 opgoes de resposta  significativos, pois mostra que os profissionais dessas
para: UM CURSO DE INFORMATICA, dreasestdo pré-dispostos a dedicar um tempo para o
correspondendo a 75%. Esses dados sdo muito  estudo da informadtica.
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REFERENTE A DISCIPLINA INFORMATICA EDUCACIONAL

TABELA N.° 10— VOCE RECEBEU INSTRUCOES REFERENTES A LINGUAGEM LOGO

OPCOES Freqiiéncia Percentual
Nenhuma 24 28.57
Média 19 10.71
Pouca 48 57.14
Total Geral 84 100.00
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GraficoN.” 10— VOCE RECEBEU INSTRUCOES REFERENTES A LINGUAGEM LOGO

Referentes a disciplina de Informatica
Educacional, onde se utiliza software para ministrar
aulas, foram encontradas 48 opg¢oes de respostas
para: POUCA informagdo recebida sobre a
Linguagem LOGQ, demostrando que os professores

ja tiveram contato com este programa. A seguir
aparecem 24 op¢oes de respostas para NENHUMA
instrugao, totalizando 28,57%. Disso se conclui que
parte desses respondentes ndo teve acesso ainda a
nenhum curso de informdtica.



TABELA N.° 11 — QUAIS AS DIFICULDADES QUE VOCE APONTARIA REFERENTES A
UTILIZACAO DA LINGUAGEM LOGO

OPCOES Frequéncia [Percentual
Nenhum 30 35.71
Sistema Operacional D.Q.S. 2 a.97
Instrugao de Linguagem 15 11786
Tempo de Treinamento 36 42.86
Total Geral 84 1100.00
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Grifico N.” 11 - QUAIS AS DIFICULDADES QUE VOCE APONTARIA REFERENTES

AUTILIZACAO DA LINGUAGEM LOGO

Através das respostas obtidas, verifica-se
que hd 36 opgdes de respostas para: TEMPO PARA
TREINAMENTO, correspondendo a 42,85%. Isto
¢ altamente significativo, pois os profissionais dessa
drea necessitam de maior tempo para se instruirem,
o0 que as vezes ndo é possivel. A seguir aparecem 30

opcdes de respostas para: NENHUMA, totalizando
35,71%, que devem estar inseridos no total dos que
ndo tiveram oportunidade de fazer curso de informa-
tica. Outras 15 opgdes para: INSTRUCOES NA
LINGUAGEM, sendo 17,85%, o que indica dificul-
dades nos comandos da prépria linguagem.




TABELA N° 12— VOCE UTILIZA A INTERNET COMO FONTE DE PESQUISA?
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GrificoN.” 12— VOCE UTILIZA A INTERNET COMO FONTE DEPESQUISA?

Das respostas obtidas, encontraram-se 78
opgdes para: NAO, correspondendo a 92,85%. Isto
é muito significativo, pois hd apenas 06 opcdes de
respostas para: SIM, indicando que os professores
estao deixando uma rica fonte de pesquisa para trds,

o que ajudaria e muito na preparagao ¢ desepenho
em suas aulas. Observa-se também que existem
professores e escolas que ainda nao possuem
computador. [ por essa razio que aumenta
consideravelmente a opg¢do de resposta: NAO.

TABELAN?13fCImdQUEFREQUENCD\VOCEUTHJZAAJNTERNET?

IPQOES Freqiiéncia Percentual

Nenhum #, T S e e T LR |
De 01 a 02 Vezes Semana 12 14.28 T
Total Geral 84 100.00 |
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Dos professores que se utilizam da
INTERNET, apenas 12 opcdes de respostas para:
De 01 a 02 vezes nas semana, correspondendo a

14,28% que acessam o provedor para pesquisa. Tudo
leva a crer que esse nimero deverd aumentar com
expansao da informatica.

TABELA N.° 14 - QUANTOS SOFTWARES EDUCATIVOS VOCE UTILIZA EM SALA DE AULA?

OPCOES Frequéncia Percentual
Nenhum 175 89.29
De 01a02 6 7.14
De 03 a 04 3 3.57
Total Geral 84 100.00
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Com referéncias a esta questao, verifica-se
que apenas 09 profissionais informaram que utilizam
software em sala de aula, o que ¢ insignificante, pois
demonstra que a maioria dos profissionais desta drea
se utilizam dos meios tradicionais para ministrarem
suas aulas.

5. Sugestoes e recomendacoes

Este trabalho visa mostrar a baixa utilizagao
dos recursos de informatica que estao a disposi¢ao
para os profissionais do magistério. A metade destes
estd se atualizando, adquirindo computadores ¢
fazendo cursos de informatica, demonstrando seu
interesse para novas tecnologias.

As recomendacdes para mudar este quadro
seriam um maior empenho das autoridades, investindo
mais no setor de informética para as escolas estaduais
e municipais, 0 que estd comegando.

Como sugestio, poder-se-ia enfatizar a
realizago deste WORKSHOP para atualizagao, o que
deveria ser realizado com maior freqiiéncia. S6 assim,
0s professores comegariam a s interessar por novas
tecnologias e levd-las para sala de aula.

Através de cursos de informdtica o usudrio
poderd se instruir de como se utilizar dos softwares
existentes para educagdo, fazendo com que suas aulas
sejam atrativas, desenvolvendo o interesse de seus
alunos, proporcionando maior aprendizado.

Conclusao

Conclui-se que os computadores $do pouco
utilizados nas escolas estaduais e municipais pela falta
de incentivo das autoridades e também pela existéncia
de um tabu. A maior freqiiéncia de informacao fara
com que o professor ndo tema encontrar alunos com
maior conhecimento na drea de infomitica, o que
tende a ocasinar certo constragimento em alguns
Casos.

J4 existe uma certa camada de profissionais
da educagio que estiao enfrentado com sucesso esses
desafios, quer adquirindo computadores, quer
freqiientando cursos de informdtica, quer fazendo uso
dos conhecimentos ja obtidos para a melhoria de suas
atividades em sala de aula. Tudo leva a crer que isto
devera acontecer com maior freqiiéncia a partir do
momento em que houver maior investimento na drea.
Todo esse esfor¢o proporcionard, com certeza,
aumento dos niveis de aprendizagem ¢ de interesse
dos alunos.
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