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RESUMO: Uma das maiores dificuldades encontradas em sala de aula pelos professores
estd relacionada com a pratica pedagogica inclusiva, para atender os alunos que
apresentam alguma deficiéncia. Nessa perspectiva, o objetivo deste estudo foi de aplicar
uma ferramenta educacional denominada “Quiz Periddico”, para avaliar 0s
conhecimentos prévios dos alunos sobre a “Tabela Periodica”. O instrumento foi aplicado
com duas turmas do terceiro ano do ensino médio, da Escola Estadual Cleinia Rosalina
de Sousa, localizada no municipio de Cuiaba-MT. Foi utilizado o método qualitativo com
a abordagem da pesquisa-acdo, ancorada pela Peer Instructions, metodologia ativa de
aprendizagem, onde os alunos auxiliam uns aos outros nos entendimentos dos conceitos,
e em seguida, sdo conduzidos pelo professor no aperfeicoamento desse aprendizado por
meio de questBes dirigidas. As analises da pesquisa mostraram que a proposta didatica
realizada envolvendo o levantamento das concepgdes prévias através da ferramenta,
auxiliou na elaboracdo conceitual dos estudantes que participaram ativamente do
processo, possibilitando uma melhor compreensdo do contetido abordado. Os resultados
demonstraram que através desta pratica foi possivel identificar uma proposta
interdisciplinar e de incluséo, envolvendo os alunos na atividade, aproximando-os com o
contetdo abordado. Concluimos também que através do Braille, instrumento de escrita e
leitura utilizado neste jogo, é possivel que ocorra a aprendizagem do aluno deficiente
visual. E, por Gltimo, 0 mais importante é que através do trabalho em equipe e da interacdo
dos alunos ocorreu o respeito mutuo e a empatia, potencializando assim o0 ensino
inclusivo.

PALAVRAS-CHAVE: Inclusdo; Interdisciplinaridade; Metodologia Ativa; Tabela
Periddica.

PERIODICAL QUIZ: BETWEEN QUESTIONS AND ELEMENTS - AN
INTERDISCIPLINARY AND INCLUSION PROPOSAL PROMOTED BY
SCIENCE

ABSTRACT: One of the greatest difficulties encountered in the classroom by teachers
is related to inclusive pedagogical practice, to assist students who have a disability. In
this perspective, the objective of this study was to apply an educational tool called “Quiz
Periodico”, to assess students' previous knowledge about the "Periodic Table". The
instrument was applied with two classes from the third year of high school, from the State
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School Cleinia Rosalina de Sousa, located in the city of Cuiaba-MT. The qualitative
method was used with the action research approach, anchored by Peer Instructions, an
active learning methodology, where students assist each other in understanding the
concepts, and then they are led by the teacher to improve this learning through directed
questions. The analysis of the research showed that the didactic proposal involving the
survey of previous conceptions through the tool, helped in the conceptual elaboration of
the students who actively participated in the process, allowing a better understanding of
the content covered. The results showed that through this practice it was possible to
identify an interdisciplinary and inclusion proposal, involving students in the activity,
bringing them closer to the content covered. We also conclude that through Braille, a
writing and reading instrument used in this game, it is possible that the visually impaired
student learns. And, lastly, the most important thing is that through teamwork and student
interaction, mutual respect and empathy occurred, thus enhancing inclusive education.
KEYWORDS: Inclusion; Interdisciplinarity; Active Methodology; Periodic Table.

CUESTIONARIO PERIODICO: ENTRE PREGUNTAS Y ELEMENTOS - UNA
PROPUESTA INTERDISCIPLINARIA E INCLUYENTE IMPULSADA POR LA
CIENCIA

RESUMEN: Una de las mayores dificultades encontradas en el aula por los docentes esta
relacionada con la practica pedagdgica inclusiva, para asistir a los estudiantes con
discapacidad. En esta perspectiva, el objetivo de este estudio fue aplicar una herramienta
educativa denominada “Quiz Perioddico”, para evaluar el conocimiento previo de los
estudiantes sobre la “Tabla Periodica”. El instrumento fue aplicado con dos clases del
tercer afo de la ensefianza media, en la Escuela Estadual Cleinia Rosalina de Sousa,
ubicada en la ciudad de Cuiaba-MT. Se utilizé el método cualitativo con un enfoque de
investigacion-accién, anclado en Peer Instructions, una metodologia de aprendizaje
activo, donde los estudiantes se ayudan entre si en la comprension de los conceptos, y
luego son guiados por el docente para mejorar este aprendizaje a través de preguntas
dirigidas. El analisis de la investigacion evidencio que la propuesta didactica realizada
involucrando el levantamiento de concepciones previas a través de la herramienta, ayudo
en la elaboracion conceptual de los estudiantes que participaron activamente del proceso,
permitiendo una mejor comprension de los contenidos abordados. Los resultados
mostraron que a través de esta practica fue posible identificar una propuesta
interdisciplinaria y de inclusion, involucrando a los estudiantes en la actividad,
acercandolos a los contenidos abordados. También concluimos que a través de Braille, el
instrumento de escritura y lectura utilizado en este juego, es posible que el estudiante con
discapacidad visual aprenda. Y, por ultimo, lo mas importante es que a través del trabajo
en equipo Yy la interaccién de los estudiantes se produjo el respeto mutuo y la empatia,
potenciando asi la ensefianza inclusiva.

PALABRAS CLAVE: Inclusion; Interdisciplinariedad; Metodologia Activa; Tabla
Periodica.

INTRODUCAO
Atualmente o ensino tradicional tem sido palco de muitas discussdes no cenario
educacional. Nessa perspectiva existem pesquisadores da &rea educacional que

concordam com este modelo de ensinar os alunos, mas ha também pesquisadores que
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discordam desta forma de ensinar considerando-a arcaica e ultrapassada para os dias
atuais.

Tendo em vista que o ensino é tradicionalmente baseado de modo excessivamente
descritivo, livresco, com énfase apenas nos aspectos conceituais e na memorizac¢ao, uma
das maiores dificuldades encontrada em sala de aula pelos professores esta relacionada
com a prética pedagogica inclusiva para atender os alunos que apresentam alguma
deficiéncia.

A Politica Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva
aponta para a reorganizacdo dos sistemas de ensino de forma a superar a organizagdo
paralela de educacdo especial (BRASIL, 2015). A nova politica avanca quando assegura
as mesmas oportunidades de aprendizagem para todos os alunos e ndo aceitar a existéncia
de escolas ou classes especiais por categorias e a oferta de educacao segregada.

Embora seja previsto na legislacdo desde 1996 a oferta da educacédo para pessoas
que apresentam alguma deficiéncia na escola regular, novos desafios surgiram nas escolas
e 0 que se observa é uma equipe de professores despreparados e a falta de material
didatico adequado para oferecer a estes alunos condic¢des que favorecam a aprendizagem.

As principais dificuldades encontradas para a aprendizagem e inclusao de alunos
no ensino é a falta de materiais pedagdgicos e estratégias direcionadas a essa disciplina,
considerando que com esses recursos a pratica pedagogica tedrica se torna consistente e
inclusiva. E nesse contexto, que a Tabela Periddica se torna uma importante ferramenta
para promover a inclusao e igualdade no ensino. Permite que os estudantes compreendam
os elementos quimicos, desenvolvam conceitos cientificos, participem de atividades
praticas, promovendo assim um aprendizado inclusivo.

Assim, ao questionarmos sobre a tematica em questdo, perguntamos: Como
avaliar os conhecimentos prévios dos alunos sobre a aprendizagem da Tabela Periddica?
Buscando resolver a problematica, o objetivo deste estudo foi de aplicar uma ferramenta
educacional denominada “Quiz Periodico”, para avaliar os conhecimentos previos dos
alunos sobre a “Tabela Periodica”.

Diferentemente dos modelos tradicionais de ensino, as Diretrizes Curriculares
Nacionais da Educagdo Baésica orientam para que as instituicdes de ensino médio
busquem diferentes métodos e recursos capazes de atender as mais diversas necessidades,

caracteristicas, interesses e expectativas dos estudantes (BRASIL, 2013. p. 185).
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No documento da BNCC “apresenta que a insercdo das habilidades
socioemocionais sdo fundamentais para o trabalho com todos os estudantes e a
comunidade escolar sobre como desenvolver empatia, solidariedade, relagbes sociais
positivas, tomar decisdes de maneira responsavel e controlar as emocdes. (BRASIL,
2018).

Quanto as metodologias de ensino, Moran (2015) afirma que,

As metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se queremos
que os alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias em que os
alunos se envolvam em atividades cada vez mais complexas, em que tenham
que tomar decisdes e avaliar os resultados, com apoio de materiais relevantes.
Se queremos que sejam criativos, eles precisam experimentar inimeras novas
possibilidades de mostrar sua iniciativa. (MORAN, 2015, p.17)

Para Moreira (2012), a Teoria de Aprendizagem Significativa, proposta por
Ausubel, enfatiza que o conhecimento prévio é o fator que mais influéncia a
aprendizagem dos alunos. O individuo aprende a medida que novos conhecimentos séo
incorporados em suas estruturas cognitivas, a partir dos conhecimentos prévios
relevantes, integrando novas informacGes em um complexo processo pelo qual aguele
que aprende adquire conhecimento.

“A aprendizagem significativa se caracteriza pela intera¢do entre conhecimentos
prévios e conhecimentos novos. Os novos conhecimentos adquirem significado para o
sujeito e 0s conhecimentos prévios adquirem novos significados ou maior estabilidade
cognitiva” (MOREIRA, 2012).

O autor ainda enfatiza que para o aluno aprender de forma significativa, é preciso
considerar trés exigéncias que séo elementos constitutivos fundamentais propostos pela
Teoria da aprendizagem Significativa: os conhecimentos prévios dos alunos; o material
potencialmente significativo; e a predisposicdo do aluno para aprender o conteddo
escolar.

De acordo com Piaget “todo conhecimento somente ¢ possivel porque ha outros
anteriores” (PIAGET, 1969).

Sobre a aprendizagem, Moran (2015), considera alguns componentes sé&o

fundamentais para o sucesso da aprendizagem:

4 A Base Nacional Comum Curricular, ¢ um documento de carater normativo que define o conjunto orga-
nico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos 0s alunos devem desenvolver ao longo das etapas
e modalidades da Educagdo Basica.
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a criacdo de desafios, atividades, jogos que realmente trazem as competéncias
necessarias para cada etapa, que solicitam informagdes pertinentes, que
oferecem recompensas estimulantes, que combinam percursos pessoais com
participacdo significativa em grupos, que se inserem em plataformas
adaptativas, que reconhecem cada aluno e a0 mesmo tempo aprendem com a
interacdo, tudo isso utilizando as tecnologias adequadas.(MORAN, 2015,
p.18).

Em seu relatorio denominado “Tesouro a Descobrir”, Delors (2003) elenca quatro
aprendizagens fundamentais para o desenvolvimento cognitivo e social, ou seja, 0s 4
pilares da educacgéo: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver com 0S
outros, aprender a ser. Levar os alunos a consolidar esses quatro pilares da educacgéo, de
forma que contemple a todos os estudantes na sua individualidade deve ser um dos
objetivos fundamentais para os educadores.

Diante do exposto, surgiu a necessidade de analisar a utilizagdo do “Quiz
Periddico”, utilizando a metodologia Peer Instructions, possibilitando a interatividade e
a tecnologia de maneira efetiva, seguindo novos caminhos para tornar a aprendizagem
mais dindmica, significativa e proveitosa.

Com uma abordagem interdisciplinar, o jogo apresenta questfes que contemplam
todas as areas de conhecimento e possibilita a integracdo entre a teoria e a préatica. Ja as
respostas correspondem a um determinado elemento da Tabela Periodica. Para contribuir
na aprendizagem dos alunos que apresentam deficiéncia visual, utilizamos o Braille®,

sistema de escrita tatil.

REFERENCIAL TEORICO
Quiz Periddico como Pratica Pedagogica

O jogo é um método utilizado nas praticas didaticas dos professores desde a
antiguidade, para auxiliar os alunos na construcdo do conhecimento e na criatividade.
Felicio e Soares (2018, p. 5) afirmam que recursos lidicos, de maneira intencional e
compartilhada com os estudantes, podem ser um instrumento para trabalhar a motivagéo
e 0 interesse.

Cunha (2012, p. 92) afirma que “o jogo didatico ganha espaco como instrumento
motivador para a aprendizagem de conhecimentos quimicos, a medida que propde

estimulo do interesse do estudante”.

5 Sistema de leitura e escrita para deficientes visuais, em que as letras, os algarismos e os sinais graficos
sdo representados por uma combinacao de seis pontos em relevo, que sdo lidos da esquerda para a direita,
com uma ou ambas as maos.
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Felicio e Soares (2018, p. 1) afirmam que os “recursos ladicos intencionalmente
elaborados e voltados ao desenvolvimento de habilidades cognitivas e formagéo integral
do ser humano” fara a diferenga entre o jogo didatico para ensino-aprendizagem e jogo
por jogo.

Cunha (2012, p. 95) traz a seguinte definicdo para jogo didatico:

Jogo educativo que esta diretamente relacionado ao ensino de conceitos e/ou
conteldo, organizados com regras e atividades programadas e que mantém um
equilibrio entre a funcéo ludica e a funcdo educativa do jogo, sendo, em geral,
realizado na sala de aula ou no laboratério, que proporciona aos estudantes
conhecimentos e desenvolvimentos fisico, intelectual, social € moral”. Porém,
0s jogos didaticos no ensino de quimica, ndo tem a intencdo de memorizar
conceitos e sim, familiarizar, o estudante, com a linguagem quimica
estimulando-o a adquirir conhecimentos bésicos para aprendizagem de outros
conceitos (CUNHA, 2012, p. 96).

Para Piaget (1969), o jogo didatico é uma possibilidade real de ensino, uma
proposta que pode ajudar as criangas a consolidar as competéncias e habilidades
cognitivas, de forma a expandir sua imaginacao no campo do conhecimento.

Por meio dos jogos didaticos é possivel avaliar o conhecimento dos alunos sobre
o assunto tratado. “A avaliagdo diagnoéstica fornece pistas ao professor para intervir nas
dificuldades do estudante, proporcionando intervencdes mais eficientes voltadas a
consolida¢do dos conhecimentos” (FELICIO; SOARES, 2018, p. 7). O “Quiz Periodico”
como uma pratica pedagdgica podera avaliar conteidos ja desenvolvidos; revisar e/ou

sintetizar pontos e conceitos importantes da tabela periddica.

Peer Instructions - Interatividade e Tecnologia

Como tornar as aulas motivadoras? A utilizacdo de jogos educativos por meio da
computacdo tem sido uma alternativa para muitos professores em sala de aula a levar o
seu aprendiz a consolidar seu conhecimento. Com a insercédo das tecnologias digitais da
informacdo e comunicacgdo no cenario educacional surgiram ferramentas que possibilitou
utilizacdo de novas estratégias na didatica dos docentes. A insercdo das tecnologias no
contexto escolar trouxe grandes transformacdes no meio social escolar alterando assim o
comportamento dos estudantes em relacéo formas de buscar o conhecimento.

A interacdo e a colaboracgdo entre os alunos se tornam o ponto principal da Peer
Instruction. A partir deste indicador é constatado o ganho no entendimento dos conceitos
pelos alunos, pois cria-se um ambiente colaborativo entre eles, que passam a ser 0s

autores principais do processo de ensino-aprendizagem.
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De acordo com Knight e Brame (2018),

o professor conta com alguns recursos tecnologicos, através da Peer
Instruction, que possibilitam a coleta mais rapida e certa do feedback dos
alunos para os testes apresentados. Esse recurso além de tornar a aula mais
dindmica, desperta a curiosidade dos alunos a medida que as questBes véo
sendo respondidas, estimulando a participacdo, 0 comprometimento. O método
permite ainda que os alunos interajam com seus pares, construam o seu proprio
conhecimento, reelaborem conceitos e defini¢des e permite que os estudantes
assumam uma postura mais ativa no processo de aprendizagem (KNIGHT &
BRAME, 2018).

Melhorar os beneficios da instru¢do entre os colegas exige que, “os instrutores
construam cuidadosamente perguntas desafiadoras e promovam intencionalmente normas
da sala de aula que valorize o raciocinio e a argumentacdo dos alunos” (KNIGHT &
BRAME, 2018).

N&o podemos desconsiderar que atualmente existem alunos que sdo tidos como
nativos digitais, isto porque convivem em uma era de grandes avangos nas tecnologias
digitais da informacdo e comunicacdo e desde cedo fazem uso deste recurso em seu
cotidiano. “E a chegada e a rapida difusdo da tecnologia digital nas ultimas décadas do
século XX”. (PRENSKY, 2001, p. 1)

As tecnologias digitais formaram um divisor histérico na linha do tempo, de um
lado as pessoas, cujo sua introducdo ndo foi algo tdo natural, ou seja, houve um processo
de aprendizado e adaptacdo, em contraponto, as que nasceram no meio digital e 0 mesmo
sempre fez parte seu cotidiano como algo natural. Os estudantes sdo bombardeados de
informacdo por todos os lados e por isso é preciso que os docentes conhegam e explorem

as tecnologias, para gque as aulas se tornem mais interessante, motivadora e interativa.

Educacéo Inclusiva

Fundamentada pela Constituicdo Federal de 1988, no artigo 5° a educagéo
inclusiva, visa inserir as criancas portadoras de deficiéncias na educacdo regular,
garantindo a todos o direito de igualdade (BRASIL, 1988). A Lei Brasileira de Incluséo
da pessoa com Deficiéncia, no artigo 27° diz que “a educacao constitui direito da pessoa
com deficiéncia, assegurado sistema educacional inclusivo em todos 0s niveis e
aprendizado ao longo de toda a vida (BRASIL, 2015). Mas, somente as leis ndo séo
suficientes para garantir uma educaco de qualidade a estes alunos. E necessario que haja
adequagdes que atendam as necessidades especificas de cada aluno.

Com relacgdo a educacao inclusiva, Hardoim et al. (2017) alertam que,
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Precisamos sair do terreno do discurso das diferencas e trazer para o ambiente
escolar um pouco da responsabilidade formativa do sujeito social, organizando
as vozes futuras para constituicdo de um outro tecido social, desconstruindo
preconceitos, esteredtipos, e suas consequentes rejei¢des, considerando o
potencial de superacdo de limites que cada um traz dentro de si. Refletindo
sobre 0 ensino de ciéncias naturais a luz da educacéo inclusiva. (HARDOIM
etal., 2017).

Conforme Sa et al. (2015, p. 186), ao fundamentar uma discussdo acerca da
educacdo inclusiva e da sociedade brasileira contemporanea, é preciso partir do principio
de que, as consequéncias vivenciadas atualmente sdo resquicios de um tempo histérico,
que incorporou diversos problemas voltados a segregacdo e a exclusdo de alunos
considerados inaptos ou incapazes de aprender e exercer sua cidadania.

Buscar meios de ensinar em contexto onde se possa praticar um ensino inclusivo,
considerando as diversidades, tempo e especificidades de cada aluno tem sido motivo
para busca de novas estratégias nas praticas docentes. Os Jogos educativos podem ser
considerados em diversos niveis do facil ao avancado podendo esses ser utilizado para
diversos alunos em diferentes graus de conhecimento, potencializando um ensino

inclusivo a todos os individuos.

Interdisciplinaridade no Ensino de Ciéncias

Pretendemos com a utilizacdo do jogo didatico, abordar uma perspectiva
interdisciplinar, para promover uma educacdo humana e integral. A utilizacdo de jogos
didaticos permite aproximar as diversas disciplinas em um unico tema, desenvolvendo no
estudante seu pensamento em uma perspectiva mais ampla.

A interdisciplinaridade € um elo entre o entendimento das disciplinas nas suas
mais variadas areas. Sendo importante, pois, abrangem tematicas e contetdos permitindo
dessa forma recursos inovadores e dindmicos, onde as aprendizagens sdo ampliadas
(BONATTO et al., 2012).

De acordo com Bonatto et al., (2012),

Todos ganham com a interdisciplinaridade, primeiramente pelo conhecimento
recuperar sua totalidade e complexidade; os professores pela necessidade de
melhorarem sua interagdo com os colegas e repensar da sua pratica docente; 0s
alunos por estarem em contato com o trabalho em grupo, tendo o ensino
voltado para compreensdo do mundo que os cerca; por fim a escola, que tem
sua proposta pedagdgica refletida a todo instante e ganham como grandes
parceiros a comunidade, porque o entendimento do mundo que esta inserido
os alunos, partem do principio de se ouvir também a comunidade (BONATTO
etal., 2012).
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A interdisciplinaridade acontece naturalmente se houver sensibilidade para o
contexto, mas sua préatica e sistematizacdo demandam trabalho didatico de um ou mais
professores. Por falta de tempo, interesse ou preparo, o exercicio docente na maioria das
vezes ignora a intervencdo de outras disciplinas na realidade ou fato que esta trabalhando
com os alunos (BONATTO et al., 2012).

Segundo Fazenda (2008), o pensar interdisciplinar parte da premissa de que
nenhuma forma de conhecimento é em si mesma racional. Tenta, pois, o didlogo com
outras formas de conhecimento, deixando-se interpenetrar por elas. A

interdisciplinaridade,

N&o pode ser uma juncdo de contelido, nem uma juncdo de métodos, muito
menos a jun¢do de disciplinas. Ela implica num novo pensar e agir, numa
postura que privilegia a abertura para uma vivéncia interativa mediada por
conhecimentos diversificados. Busca-se superar a linearidade do curriculo
escolar, reorganizando-os de forma a superar a tendéncia de um mero
seguimento da lista pronta por série. E nesse sentido que se busca instruir a
nova pratica curricular, produzindo uma nova ambiéncia social na qual os
conhecimentos das ciéncias venham a fazer parte de novas formas de
interlocucdo, interpretacdo e acdo, valorizando relagdes com o dia-a-dia fora
da escola (FAZENDA, 1993, p. 64).

METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada com 2 turmas (34 alunos) do 3° Ano do Ensino Médio da
Escola Estadual Cleinia Rosalina de Sousa, no Municipio de Cuiaba, Mato Grosso. A
escola oferece o Ensino Médio integral, denominada Escola Plena®. A escolha pelo 3°
Ano do Ensino Médio se deu pelo fato dos alunos ter um conhecimento sobre o assunto
das series anteriores.

Foi utilizado o método qualitativo com a abordagem da pesquisa-acdo, que de
acordo com Thiollent (2018), é uma pesquisa na qual os pesquisadores e participantes
representativos da situacdo ou problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou
participativo. A pesquisa-acdo permite através da aprendizagem colaborativa o
desenvolvimento de equipes de trabalho com a finalidade de compartilhar os saberes, com

respeito e empatia.

6 Escola de ensino integral onde os estudantes, além das disciplinas tradicionais, recebem orientagGes es-
pecializadas contribuindo para a formacao de um projeto de vida.
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O Jogo Quiz Periddico

Para a aplicacao do jogo foram utilizados os seguintes materiais: 01(um) esqueleto
(painel) grande da Tabela Periddica, 02 caixas com 0s elementos quimicos contendo 0s
nomes dos elementos, também em Braille, 02 Tabelas Periodicas (sendo uma para cada
grupo), 01 (uma) caixa contendo as atividades fisicas e Data Show, para projecdo das
perguntas em Power Point.

O Jogo “Quiz Periddico” foi estruturado de forma interdisciplinar, com questdes
contemplando todas as areas de ensino: Artes, Educacdo Fisica, Inglés, Espanhol,
Geografia, Historia, Matematica, Fisica, Quimica e Biologia. O questionario foi
organizado e planejado com um total de 60 questfes, sendo que cada questdo com 3
alternativas de mdaltipla escolha. Cada equipe tinha uma caixa contendo os elementos
quimicos, que serviam para responder as questdes e 01 (uma) Tabela Periddica para
auxiliar o grupo nas respostas (Figura 1).

Os alunos foram divididos em 02 equipes. As questdes foram projetadas no Data
Show e ao mesmo tempo era realizada a leitura em voz alta pelo professor. Desta maneira,
os alunos reuniram o grupo para discutir sobre a possivel resposta com o auxilio da Tabela
Periodica. Assim, procuravam a resposta, que era um elemento quimico na caixa,
escolhiam um dos integrantes do grupo para realizar a proxima etapa. Logo apés o
estudante retirava da caixa uma atividade fisica para realizar, antes mesmo de responder
a pergunta. Apds esta etapa o aluno encaixava o elemento quimico no painel. Para que o
grupo conseguisse obter a pontuagéo em cada pergunta apresentada, a resposta tinha que
estar correta e a atividade fisica tinha que ser realizada. No final, vencia o grupo que

obtinha 0 maior nimero de pontos.

Figura 1 — Confeccéo do Quiz Periddico

Fonte: Elaborado pelos autores (2020)
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Figura 2 — Aplicagdo do Quiz Periddico
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Fonte: Elaborado pelos autores (2020)

RESULTADOS E DISCUSSOES

A pesquisa foi organizada em duas etapas: aplicacdo do jogo “Quiz Periddico”
para duas turmas do terceiro ano do ensino medio e roda de conversa entre os alunos,
professores e os integrantes desta pesquisa. Na primeira etapa da pesquisa, aplicamos o
Quiz Periddico e constatamos que os alunos tiveram grande interesse e motivagdo em
participar do jogo. Verificamos que 0s mesmos ja apresentavam alguns conceitos sobre
0s elementos quimicos pois ndo apresentarem nenhuma dificuldade sobre as informacoes.
Observamos também que os alunos percebiam o sentido da organizacao dos elementos
quimicos na Tabela periddica. Além disso os alunos compreenderam a ligagéo da quimica
com outras disciplinas. A divisdo em grupos colaborou para a valorizagao do trabalho em
equipe, apesar de que no inicio do jogo mostraram ser bastante competitivos e dificultar
o desenvolvimento das tarefas. Na segunda etapa do estudo, realizamos uma “Roda de
conversa”, onde ocorreu um dialogo entre os alunos e os integrantes desta pesquisa. Esse
momento foi muito agradavel pois estimulou o convivio entre os pares, criando um
ambiente mais afetuoso de divisdo de conhecimentos e experiéncias. Os integrantes desta
pesquisa elaboraram varios questionamentos, onde os alunos puderam expor suas
opinides e argumentar sobre o “Quiz Periddico”. De acordo com os alunos o objetivo
desta pesquisa foi alcangado, pois 0 jogo abordou questdes de outras areas de ensino como
Portugués, Matematica, Biologia, Histéria, Geografia, entre outras. Observaram também
que o jogo contemplava a educacdo inclusiva, ja que nas cartas dos elementos quimicos
trazia 0s nomes dos elementos também em Braille. Para os estudantes, a aprendizagem
auxiliou-os na elaboracdo dos conceitos, possibilitando-os uma melhor compreenséo do
contetdo abordado. Verificamos que o jogo “Quiz Periddico” ¢ uma alternativa
facilitadora da aprendizagem, um recurso didatico que envolve os alunos nas atividades

e 0s aproxima do conteudo. Percebemos também que a aprendizagem colaborativa
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possibilitou a relagéo entre os alunos, compartilhando os saberes individuais e coletivos.
Os estudantes participaram ativamente do jogo. Para eles o jogo é um instrumento de
interesse, motivador e estimulador para aprendizagem, diferentemente das aulas onde a
maioria dos professores utilizam somente os livros didaticos como instrumento de apoio.
Os alunos questionaram sobre as regras do jogo que ndo estavam muito claras.

Os professores da escola demonstraram interesse em aplicar o “Quiz Periodico”
com outras turmas da escola. Para eles, a estratégia é inovadora que motivou e auxiliou
os alunos na aprendizagem sobre a tematica abordada. O que chamou mais atencao dos
professores foi que 0 jogo serviu como instrumento avaliativo na percepcao dos conceitos
dos estudantes. Porém, expressaram que a falta de tempo inviabiliza a elaboracdo e o
planejamento desse tipo de aula.

CONSIDERACOES FINAIS

Considerando que a Tabela Peridédica é uma ferramenta necessaria para
compreender 0s conceitos iniciais da Quimica, esta pesquisa foi direcionada a partir do
seguinte problema: como avaliar os conhecimentos prévios dos alunos sobre a
aprendizagem da Tabela Periddica? Com a finalidade de responder a essa problematica,
0 objetivo deste estudo foi de aplicar uma ferramenta educacional denominada “Quiz
Periddico”, para avaliar os conhecimentos prévios dos alunos sobre a “Tabela Periodica”.

Dessa maneira, constatou-se que a proposta didatica realizada envolvendo o
levantamento das concepgdes prévias através do jogo “Quiz Periodico”, auxiliou na
elaboracdo conceitual dos estudantes que participaram ativamente do processo,
possibilitando uma melhor compreensdo do contetdo abordado. A medida que os
subsuncores se tornaram mais elaborados é possivel aos alunos compreender novas
informac0@es e aprender significativamente.

Por meio do “Quiz Periddico: entre perguntas e elementos — uma proposta
interdisciplinar e de inclusdo promovida pela ciéncia” foi possivel identificar o
conhecimento prévio dos alunos sobre a tematica “Tabela periodica” e colaborar
significativamente para interacdo social entre os sujeitos envolvidos.

Os alunos envolvidos nesta pesquisa apresentaram uma grande aceitacdo a
proposta apresentada. Para eles foi uma experiéncia inovadora, que oportunizou a
integracdo entre a teoria e a pratica. Porém, os alunos questionaram sobre as regras do

Jogo que ndo estavam muito claras. A interacdo entre o professor e os alunos foi muito
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importante, pois o professor tornou-se mediador da atividade realizada, conduzindo o
aluno ao desenvolvimento de conceitos tornando o ensino mais satisfatorio.

Levando em consideracédo a participacao, o interesse e o relato dos alunos sobre a
utilidade do jogo “Quiz Periodico”, acreditamos que esta ferramenta pedagogica pode ser
utilizada como um recurso adicional as aulas, transformando o método tradicional de
estudo em um método dindmico e estimulador para os alunos, auxiliando-0s no processo
de ensino-aprendizagem.

A combinacdo de metodologias e a interdisciplinaridade, como forma de
organizacdo do trabalho pedagdgico sobre esse conteudo, permite a formacéo de saberes
sobre a area do conhecimento em que se insere esse contetdo. Percebemos que somente
a partir do planejamento e conscientiza¢ao da necessidade de diferenciar a abordagem nas
aulas trard um bom resultado ao que se propGe ensinar.

Ressaltamos ainda que essa atividade podera ser desenvolvida como forma de
inclusdo para estudantes com deficiéncia visual, por meio do Braille, instrumento de
escrita e leitura utilizado neste jogo podera auxiliar a aprendizagem do aluno deficiente
visual sobre a tematica abordada. Além disso, atraves da metodologia ativa, uma
aprendizagem colaborativa, poderemos construir o respeito mutuo e a empatia.

Portanto, a ferramenta proposta pode ser uma alternativa para a mediacdo do
contetdo “Tabela Periddica”, favorecendo o desenvolvimento do estudante, pois trabalha
sua capacidade de interagir, criar regras, aceitar normas e até de se auto avaliar. O jogo
“Quiz Periddico” pode ser um instrumento de interesse, motivador e estimulador para a
aprendizagem. Mas, 0 que se espera realmente € que por meio desta abordagem de ensino
haja realmente um movimento de inclusdo, pois a exclusdo ¢ um problema que vem
atingindo boa parte da nossa sociedade.

Para pesquisas futuras, apontamos a necessidade de avaliar os curriculos com
propostas mais inclusivas e ampliem a amostra em diferentes contextos educacionais,
com a finalidade de obter uma compreensdo mais ampla da eficacia da ferramenta
educacional no contexto inclusivo. Além da ferramenta educacional utilizada neste
estudo, pesquisas futuras podem investigar outras estratégias inclusivas, como recursos
de acessibilidade digital, materiais adaptados e métodos de ensino diferenciados. 1sso
permitird uma compreensdo mais abrangente das abordagens pedagogicas inclusivas e

sua eficacia no contexto educacional.
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